» Kabuk Nedir?

Kabuk kullanici ile ¢ekirdek arasinda bulunan bir yazilim katmamdir. Islevi
kullanicinin yapilmasini istedigi islemleri yorumlayip ¢ekirdek katmana ne yapmasi
gerektigini anlatmaktir. Bu haliyle “Kabuk katman son kullanici i¢in bir araytizdiir”

denilebilir.

Kullanici

Kabuk

Cekirdek

Kabuk bir “komut yorumlayidir” (command interpreter) . Bu baglamda sizden
gelen komutlar1 direkt olarak isletilmeye baslanmaz. Oncelikle kabuk tarafindan
yorumlanir ve isletimi bu asamadan sonra gergeklesir.

> Kabuk Neler Yapar?

Kabuk katman son kullaniciya yonelik program ¢alistirma, metakarakter
kullanimi, girdi/¢ikt1 yonlendirmesi, pipe islemlerini yapar. Kabuk ayni zamanda bir
programlama dili  ozelligi  gostererek  kullanicinin  rutin/basit  islemlerini
gerceklestirmesine olanak saglar.

> Kabuk Cesitleri

Gilintimiizde kullanilmakta olan ¢esitli kabuklar su sekilde siralanabilir:

sh Bourne Shell

csh C Shell

ksh Korn Shell

bash  Bourne Again Shell
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Her kabuk’ un kendine 6zgu 6zellikleri mevcuttur. Bir kabuk i¢in yazilmis olan
program bir diger icin caligmayabilir. Bundan sonraki orneklerimiz “bash”e gore
verilecektir.

1. Program Calistirma

= - I O <
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# <program_izmi> <argimanlar:]] Ay
1|
i

Komut satirinda iken “program ismi” ile c¢agirilan programa cesitli
arglimanlar verilebilir. Bu argiimanlar ile ne yapilacagi program igerisinde
tanimlanmistir. Genellikle ‘-° ile baglayan argiimanlar programin isleyisi ile ilgili
argiimanlardir. Ornegin:

CIRe =0 X
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# grep —i kerem Jetc/pazzwdl] Ay
1|
i

“grep” komutu kendisinden sonra verilen ve ‘- karakteri ile baglamayan katar1
bu argiimandan sonra verilen dosya icinde bulmaya yarayan bir programdir.
Yukaridaki 6rnek komut “zerrin” katarini buiyiik kiigtik harf ayrimi1 yapmaksizin —ki

bu 6zelligi “-1” argiiman saglar- “/etc/passwd” dosyasi i¢inde arar.

2. Girdi/Cikt1 Yonlendirmeleri

Kabuk araciligi ile programlarin girdileri/¢iktilar1 baska kaynaklardan
saglanabilir. Simdi bu konuyu 6rnekler esliginde inceleyelim:

& S, - 1 ¢

Eile Dptions Help ‘

[root@zerrin seminer]# grep -i zerrin passud Ay

[root@zerrin seminer]# grep —i zerrin < fetc/pazswd

[rootlzerrin zeminerl# grep —i zerrin < fetc/pazswd »/tmp/file

[root@zerrin seminer]# grep —-i zerrin < Fetcdpazswud >/tmpAfile 2xl

[rootRzerrin seminer]# grep —i zerrin < Jetcdpasswd »> Jtopsfile || =
1




Birinci 6rnegimizde “passwd” dosyasinda “linux” katar1 biiyiik-kiictik harf
ayrimi yapmadan aranir. Bu drnekte “passwd” dosyasina program (grep) ulasir ve
icerigini KENDI okur.

Ikinci 6rnegimizde ise komut tek bir fark ile &rnek bir’deki isin
aynisint yapar. Bu komut ile “grep” dosyaya kendi ulasmaz. Dosya igerisindeki
verileri kabuk grep’eiletir.

Uctincii 6rnegimizde ikinci komut ile olusan ¢iktimiz kabuk tarafindan
“/tmp/file” kiitiigline yazilir. Eger “/tmp/file” kiitigi daha onceden mevcut ise
icerisindeki veri silinerek yeni veri yazilacaktir. Olusan hata mesajlar1 ise ‘2>’
araciligi ile bosluga (higlige-/dev/null) yonlendirilir. Eger bu yonlendirme yapilmasa
idi olusacak hata mesajlar1 ekrana yazilmaya devam edecekti.

Doérdiincii 6rnegimizdeki fark ise ‘2>&1° karakter dizisinin bulunmasidir.
Bu durumda hata mesajlarida normal mesajlarin yonlendirildigi yere yonlendirilir. Bu
ornekte bu yer “/tmp/file” kuitiigli olacaktir.

Son Ornegimizde ise olusan sonu¢ eger mevcut ise dosyanin sonuna
eklenecektir. Sayet dosya mevcut degil ise dosya yaratilip igerisine sonug yazilacaktir.

3. PIPE

Yukarida anlatilan yontemler ile yonlendirmeler programlar ve dosyalar arasi
yapilabilmektedir. Eger yonlendirmelerin iki program arasi yapilmasi isteniyorsa yani
bir programin ¢iktisinin diger programa girdi olmasi isteniyorsa yapilacak islem PIPE
(|) olmalidir. Ornegin;

= ., O <
i File  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# who | we -1]] Ay
|
Fi

“who” komutu o anda sistemde mevcut kullanicilar listeleyen komuttur. “wce
—1” ile kendisine verilen dosyanin yada verinin ka¢ satirdan olustugunu bildirir. Bu
durumda “wc —1” komutunun girdisi “who” komutunun ¢iktisidir. Oyle ise bu komut
bize o anda sistemde kag¢ kisinin bulundugunu belirtecektir.

4. Metakaraterler
© * : Birden ¢ok harfin yerine gegebilecek olan 6zel karakterdir.



@ 5%
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# ls %, m3ul] Ay
1|
/
© ?: Tek bir harf yerine gecebilen 6zel karakterdir.
@ 5%
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminerl# 1z z7r) Ay
1|
/
© ; : Once sol atafindaki, sonra sag tarafindaki komutun birbirinden
bagimsiz ama sira ile ¢alismasini saglayan 6zel karakterdir.
@ 5%
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminerl# cd Jetc @ cat pazsud]] Ay
1|
/

© 7 : Kendisinden sonra gelen katarin satir basinda bulundugunu belirten

ozel karakterdir.

CIRe 0 X
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# grep "“kerem" fetc/pazzudl] Ay
1|
i

© $: Iki anlam1 bulunmaktadir. Eger bir katarin sonunda bulunuyorsa
belirtilen katarin satir sonunda bulundugunu, bir katarin basinda ise
onun bir degisken oldugunu belirtir.
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: Eile Dptions ﬂelp‘
[root@zerrin zeminer]# grep "bazhd$ll /etc/paszwd Ay
1|

i

© []: Iki koseli parantez arasinda gecen harflerden biri anlamina gelen
0Ozel karakterdir.

= ., O <
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# lz [a—czlx]] Y
|
Fi

© ¢ (Tek Tirnak) : Iki tek tirnak arasinda bulunan biitiin karakterler
anlamlarin yitirirler.

= ., O <
i Eile  Options Help ‘
[rootlzerrin seminer1# echo "$UID:[kz]” Ay
FUID:[kz]

[rootBzerrin seminer1# ]

1 |
4

© “ (Cift Tirnak) : Degiskenler hari¢ biitiin karakterler anlamlarin

yitirirler.
= ., O <
i Eile  Options Help ‘
[rootlzerrin seminerl# echo "$UID:[kz1" Y

0:lkz]
[rootRzerrin seminer1#

1 |
4

© ° (Egik Tirnak) : Kendisinden sonra gelen ve diger ters tirnaga kadar

devam eden komut oldugunu ve 6ncelikle bu komutun calistirilacagini
belirtir.
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Eile Dptions Help ‘
[root@zerrin zeminer]# mail “cat Jetc/passwd | cut —F1 -d:* < onemli]] Ay
1|

i

Yukaridaki komut sistemde tanimli olan tiim kullanicilara “onemli” dosyasindaki
mesaji gonderir.

> lleri Diizey Komutlar

1. Cut : Belirli bicemdeki dosyalarin belirli alanlarini almak i¢in kullanilan
bir komuttur. “-d” ile ayira¢ karakteri “-f” ile istenilen boliim numarasi

verilir.
o Cax
{ Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminerl# cut -F1 -di Jetcspazswud]] Ay

1 |
4

2. Tr : Translate’in kisa ad1 olan tr verilen iki harf dizileri arasinda doniistim

Ll ———
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# tr "[A-Z1" "[a-z1" < input,filel] Ay

1 |
4

Grep : Dosyalarin igeriginde arama yapmaya olanak saglayan programdir.
Sort : Girdilerini alfabetik olarak siralamak i¢in kullanilan programdir.
Uniq : Birden ¢ok defatekrarlanan verileri teke indirgeyen, istenirse hangi
veriden kag¢ adet oldugu sayabilen programdir.

oar®
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Eile Dptions Help ‘
[root@zerrin zeminer]# cut —-F7 -di Jetcspazswd | zort lunigq —cf] Ay
1|

i

6. Wc: Kelime sayma islemlerini gerceklestiren programdir.
7. Xargs : Kendisine girdi icin gelen verileri tek tek kendisinden sonraki
programa argtiman olarak veren programdir.

CIRe =0 X
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# find / -name "core" -printlxzargs rm —FJ] Ay
1|
i

> Programlama

Kabuk programlama yapabilmek icin ilave programlara ihtiyag yoktur.

Herhangi bir metin edit6rii (vi,pico,joe...) ile yazilabilir. Yalnizca uyulmasi gereken 2
kural bulunmaktadir.

1. Her programin basina hangi kabuk i¢in yazildig: “#!” karakterinden sonra
belirtilmelidir.

2. Calistirilmadan 6nce ¢alistirma hakki verilmelidir.

= - . <
| FEile  Options Help |
[rootBzerrin seminer]# chmod 755 deneme]] A
] |
i

> Kabuk Degiskenleri

© $# degiskeni : Kabuk programina kag¢ adet argiiman verildigi sayisini tutan

degiskendir.



® - N
{ Eile  Options Help ‘
[root@zerrin seminer]# cat programl Ay
#!/bin/bazh
echo "Bu programa $# adet arglman girilmistir,"
[rootlzerrin seminer]# ,Aprograml 121 34 45 inet tr
Bu programa 5 adet argiman girilmistir,
[root@zerrin seminerd# ||
1|
Fi

© $0,51,82..89 degiskenleri : Kabuk programinin tek tek argiimanlarinin

bulundugu degiskenlerdir.

® - N
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin seminer]# cat program? Ay
#!/bin/bazh
echo "$0 %1 $2 %3 %4 35 %6 37 38 #9"
[root@zerrin seminer]# ,/program? al a? a3 a4 ah ab a7 a8 ad
Sprogram? al a2 af ad ab ab a7 af ad
[root@zerrin seminerd# ||
1|
Fi

© $* degiskeni : Kabuk programina verilen tiim parametreleri birden igeren

degiskendir.

N —

Eile Dptions

B X
o |

[root@zerrin seminer]# cat programd
#!/bin/bazh

echo "$*"

[root@zerrin seminer]# ,/program? al a? a3 a4 ah ab a7 a8 ad
Sprogram? al a2 af ad ab ab a7 af ad

[root@zerrin seminerd# ||

A

ol |
[

© $? degiskeni : Son gergeklestirilen islemin sonucunu tutan degiskendir. Eger
son islem basarili oldu ise degeri ‘0’ basarisiz ise ‘0°’dan farkli bir deger alir.




N —

Eile Dptions

B X
o |

[root@zerrin seminer]# cat proagramd
#!/bin/bazh

cp #1 Stmp

echo $7

[rootlzerrin zeminerl# ,/programd asd
cpt asd: Mo such file or directory

1
[root@zerrin zeminerd# ||

A

ol |
[

© $$ degiskeni :

O an calismakta olan kabuk programinin gérev numarasini

barindiran degiskendir. Genelde gegici dosyalar yaratmak i¢in kullanilir.

® - R
i Eile  Options Help ‘
[root@zerrin seminer]# cat programb Ay
#!/bin/bazh
var="expr 100 + $1°
echo $var
[rootlzerrin zeminerl# ,/programb 12
112
[rootBzerrin seminer]# ]
1|
Fi

© Degisken tamimlama
kullanmak {tizere kendi degiskenlerini tanimlayabilir.

N —

Eile Dptions

Gerektigi durumlarda kullanici istedigi zaman

B X
o |

[root@zerrin seminer]# cat programb
#!/bin/bazh

var="expr 100 + $1°

echo $var

[rootlzerrin zeminerl# ,/programb 12
112

[rootBzerrin seminer]# ]

A
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> Shift, Read, Expr komutlan
Satirlan

ve Aciklama

“shift” komutu programa verilen argiimanlarin sira ile kaydirilmasini saglar.
“read” komutu ile kullanicidan bilgi girilmesi istenen anlarda kullanilir. “expr”
komutu ise kabuk programlarina matematiksel islem yapmay1 saglar.



# ile baslayan satirlar kabuk programlamada agiklama satir1 olarak
kullanilmaktadir.

SEkvt e

Eile Dptions Help ‘

[rootlzerrin zeminerl# cat programb A
#!/bin/bazh

echo "Ilk sauyinin kac kat1?"

read katl

total="expr %1 “# $katl"

shift

echo "Ikincinin kag kat1?"

read katZ

total="expr ¥total + %1 “%* $hkatZ’

zhift

echo "lconcl kac kata?"

read katZ

total="expr $total + %1 “# $kat2™

echo "Toplam=%total"

[root@zerrin seminer]# ,Aprogramb 2 3 4
Ilk =zayirin kac kat1?

2
tkincinin kac kat1?
3
Ocincl kag kat?
i

Toplam=29
[rootRzerrin seminerl# ]

=

> Test

Iki tiirlii kullanim1 olan test verilen veriler ve karsilastirma islemini yapar,
sonucta “dogru” yada “yalnis” degerlerinden biri doner. Kullanimlardan biri “test”
yazisindan sonra test katarinin yazilmasi ile olur. Digeri ise [ ] (koseli parantez) ler
arasinda test katarinin yazilmasi ile olur.



SRkt e

Eile Dptions Help ‘

[rootlzerrin zeminerl# cat program? A
#/bin/bash

if [ %% -eq 01
then

echo "Programa arglman girilmemisz,"
elze

echo "Arglman war"
fi
[root@zerrin seminerl# | /programs
Programa argUman qirilmemis,
[root@zerrin seminerl# | /programé zer
Arglman war
[rootRzerrin seminer1# ]

=

Test Ile Kullamlan Isletmeler

a) Tamsay1 Isletmenleri :
z1-eqz2 7zl ve 72 birbirine esit mi?
z1-nez2 zl ve z2 birbirinden farkli m1?
z1-qtz2  z1, z2'den buyuk mi?
z1-qez2 zI1,z2’den biiyiik esit mi?
z1-tz2 z1, z2' den kigUk mu?
z1-dez2  z1, z2’den kiigiik esit mi?

b) Dosya Isletmenleri :

-f dosya Dosya mevcut mu?
-d dosya Dosyabir dizin mi?
-sdosya Dosya mevcut ve uzunlugu sifirdan farkli mi1?

> Kontroller

1. if .. then .. else

if’den sonra gelen test’in sonucuna gore sapma Yyapan kontrol
mekanizmalaridir. Gerekli durumlarda “else” yerine “elif” kullanirak tekrar bir
kontrol yapilabilir.

2. Case

“if .. then .. elif” yapisim1 daha diizenli olarak ele almaya yarayan
kontrol yapisidir.



#! /binsbash

caze "$1" in

pl:
echo "Arglman olarak pl geldi,"
P2y
echo "Arglman olarak p2 geldi,"”
" 23
echo "Tamimlanmamizs bir degisken”
exit 1
EEac
exit 0

[root@zerrin seminerl# | /programd
Taniml armami= bir degizken
[rootlzerrin zeminerl# ,/programd pl
Argiman aolarak pl geldi,
[rootlzerrin zeminerl# . programg p2
Arglman olarak p2 geldi,
[rootRzerrin seminerl# ]

® -+ N
| File  Options Help ‘
[rootlzerrin zeminerl# cat programd A

=

3. For

Belirli bir listede mevcut olan her eleman i¢in yapilmasi istenen bir

islem varsa kullanilan yapidir.

#1/bindbazh

for i in 12 3
do
echo "Yapilan $i"
done
[rootlzerrin zeminerl# ,/programd
Yapilan 1
Yapi1lan 2
Yapilan 3
[root@zerrin seminerl# ||

® - N
| File  Options Help ‘
[root@zerrin zeminer]# cat programd Ay

==

4. While

Bir testin dogru oldugu siirece yapilmasi istendigi durumlarda

kullanilan kontrol yapisidir.




Eile Dptions
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o |

[root@zerrin zeminer]# cat programli
#1/bin/bazh

while [ $weri I= "“armut" 1]

do
echo "Weri giriniz, Bitirmek igin armot"
read $ueri

done

[root@zerrin zeminerl# ||

A

==

5. Until

Bir testin dogru oldugu kosulda bitmesi istenen dongiiler igin

kullanilan kontrol yapilaridir.

6. Break

Dongiilerin bitmesinin istendigi durumlarda kullanilan yapidir. Dongii
icerisinde iken break komutu kullanilirsa devam etmekte olan dongg hemen kesilir ve

dongtiden sonraki komut igletilerek program isleyisine devam eder.

7. Continue

Dongiilerin basladigi noktaya geri donmesi istenildigi durumlarda
kullanilan yapidir. Dongili calismakta iken continue komutu kullanildiginda dongii
icinde devam eden diger komutlar isletilmez kontrol bulunan satira geri doniiliir.

> Ornek Programlar




